
1

3

Die Schwäne ziehen sich 
gegenseitig an. Wo liegen 
Nord- und Südpol der 
Stabmagnete? Trage ein. 
Du hast zwei Möglichkeiten. 
4 Punkte

2
Wo solltest du deine Motive 
beim Rollkino platzieren? 
1 Punkt

A nahe am oberen Rand

B in der unteren Blatthälfte

C auf der Mittelachse

Welche Faltung brauchst du 
für dein Wackelbild? Zeichne. 
1 Punkt

TEST, TEST, TEST!

4
Wie heißt die Faltung aus 
Aufgabe 3? 1 Punkt

....................................................................

5
Wie funktioniert die 3-D-Illusion 
beim Stalker-Tier? 1 Punkt

      A Das Gesicht ist konkav gewölbt.

      B Das Gesicht ist konvex gewölbt.

      C Es gibt einen verborgenen

          Mechanismus.

6
Welches Tier schnappt auf 
der Schüssel aus Schahr-e 
Suchte nach Blättern? 1 Punkt

      A eine Giraffe

      B ein Rentier

      C eine Ziege



7
Wo solltest du deine Motive 
beim Thaumatrop platzieren? 
Setze dort ein Kreuz. 1 Punkt

8
Was bedeutet das Wort 
„Phenakistiskop“? 1 Punkt

      A Lebensrad

      B Wunderscheibe

      C Augentäuscher

9

...................................................................................................

Ein anderer Name für die Schlüsselbilder im Trickfilm:
1 Punkt

10

Wie sieht das Druckergebnis 
einer Monotypie im Vergleich 
zum Original aus? Kreuze an. 
1 Punkt

A

B

C



11
Du willst bei Tageslicht filmen. 
Wie sollte das Wetter sein? 1 Punkt

      A sonnig

      B bedeckt

      C wechselhaft

12

......................................................................

......................................................................

Was bedeutet Postproduktion?
1 Punkt

13
Welches Bild sollte im Schnitt entfernt werden? Kreuze an. 1 Punkt

A B C D E

Wie heißt der animierte Film von 
Lotte Reiniger aus dem Jahr 1926? 
1 Punkt

14

......................................................................

......................................................................



Auswertung
17–14 Punkte: Du bist ein 
Animationsprofi! Schreibe deinen 
Namen in die Urkunde und zeige 
sie jedem.

13–10 Punkte: Du bist auf dem 
Weg zum Animationsprofi.

9–6 Punkte: Lies an der ein oder 
anderen Stelle im Buch nach und 
mache den Test morgen noch einmal.

Weniger als 6 Punkte: Für dich 
ist dieses Buch gemacht. Trage es 
immer bei dir.

LÖSUNGEN
1

2  B

3

4  Ziehharmonikafalz

5  A

6  C

7 

8  C

9  Keyframes

10  B

11  B

12  Nachbearbeitung oder 
nachbereitende Phase beim Film

13  C

14  „Die Abenteuer des Prinzen 
Achmed“
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