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Mischen Sie alle Memo-Karten und legen
Sie sie mit der Motivseite nach unten auf
den Tisch. Alle Mitspielenden sollten un-
eingeschrankte Sicht auf die Karten haben.

Spielablauf:

Entweder wird ausgelost, wer beginnt,
oder die jingste Person fangt an. Die
Spielenden decken nacheinander zwei
Karten auf, sodass alle Mitspielenden sie
sehen konnen. Sind die Bilder auf den bei-
den aufgedeckten Karten identisch, darf
die spielende Person das Bilderpaar aus
dem Spielfeld nehmen und zwei weitere
Karten aufdecken. Sind die Memo-Karten
nicht identisch, werden sie wieder ver-
deckt hingelegt, und die nachste Person
ist an der Reihe. So geht es reihum weiter
und die Spielenden versuchen, durch das
Merken der Bilder weitere Paare zu finden.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten-
paare aufgedeckt sind. Wer am meisten
Paare gefunden hat, hat gewonnen.

Einheimische
Saugetiere

DAS MEMO-SPIEL
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Viel SpaB beim Spielen!
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