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Mischen Sie alle Memo-Karten und le-
gen Sie sie mit der Motivseite nach
unten auf den Tisch. Alle Mitspielenden
sollten uneingeschrankte Sicht auf die
Karten haben.

Spielablauf:

Entweder wird ausgelost, wer beginnt,
oder die jiingste Person fangt an. Die
Spielenden decken nacheinander zwei
Karten auf, sodass alle Mitspielenden
sie sehen koénnen. Sind die Bilder auf
den beiden aufgedeckten Karten iden-
tisch, darf die spielende Person das Bil-
derpaar aus dem Spielfeld nehmen und
zwei weitere Karten aufdecken. Sind die
Memo-Karten nicht identisch, werden
sie wieder verdeckt hingelegt, und die

qura
Helvetica

nachste Person ist an der Reihe. So geht
es reihum weiter und die Spielenden
versuchen, durch das Merken der Bilder
weitere Paare zu finden.

Das Spiel ist beendet, wenn alle Karten-
paare aufgedeckt sind. Wer am meisten
Paare gefunden hat, hat gewonnen.
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Viel Spass beim Spielen!
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1 Bunter Schachtelhalm 2 Sumpf-Schachtelhalm 3 Weisse Seerose 4 Busch-Windréschen 5 Friihlings-Anemone
6 Hallers Anemone 7 Grosser Sumpf-Hahnenfuss 8 Alpen-Akelei 9 Klatsch-Mohn 10 Dach-Hauswurz 11 Schar-
fer Mauerpfeffer 12 Grosse Brennnessel 13 Wald-Geissbart 14 Hunds-Rose 15 Vogel-Wicke 16 Echter Honigklee
17 Kriechender Klee 18 Geflecktes Johanniskraut 19 Wilde Malve 20 Echter Seidelbast 21 Pracht-Nelke 22 Ga-
mander-Ehrenpreis 23 Wilde Karde 24 Tauben-Skabiose 25 Gewdhnliche Golddistel 26 Gemeine Kratzdistel
27 Wiesen-Pippau 28 Herbst-Zeitlose 29 Marzengléckchen 30 Frauenschuh 31 Schwarzes Méannertreu 32 Bie-
nen-Ragwurz 33 Breitblattriger Rohrkolben 34 Feld-Hainsimse 35 Schmalblattriges Wollgras 36 Igelfriichtige Segge



